PROGRAM WYCHOWAWCZY PRZEDMIOTU INFORMATYKA

Wartosci

Tresci programowe,

lub sytuacje szkolne

Uwagi o realizacji

Oczekiwane efekty

|Poszanowanie cudzej wlasnosci

Dbatos¢ o stan sprze¢tu
znajdujacego si¢

w pracowni komputerowej

Biezaca kontrola wszystkich
stanowisk komputerowych

Wyrobienie nawyku wtasciwego
uzywania sprzetu komputerowego

1 poszanowania go

| Starannos$¢

Prace pisemne

Ustalamy reguly prowadzenia
zeszytu 1 prac pisemnych stawiamy
oceny za ich przestrzeganie

Wyrobienie nawyku starannego
1 doktadnego dokumentowania
swej pracy

|Kultura osobista

Dbato$¢ o poprawny i kulturalny
styl wypowiadania si¢

Reagowanie na przejawy
niewlasciwego zachowania

Przestrzeganie og6lne przyjetych
norm i zachowan

|Udzielanie pomocy innym

Pomoc kolezenska

Praca w grupach

Za sukcesy korzystajacych

Z pomocy stawiamy oceny

Ksztaltowanie postawy

Wrazliwosci na potrzeby innych

pomagajacym
|Cierpliwoéé | Samodzielna praca przy Nagradzanie samodzielnej pracy, | Uksztaltowanie wtasciwych
rozwigzywaniu zadan i problemow | ciekawych rozwigzan zadan postaw, przygotowanie do
1 problemow. samoksztalcenia,
wyrobienie nawyku cierpliwosci
1 konsekwencji w wykonywaniu
zadan.
|Zdr0wie | Gimnastyka, lub przerwa Dbato$¢ o swieze powietrze (czeste| Wyrobienie potrzeby dbatosé

srodlekeyjna

wietrzenie pracowni)

W sytuacjach, gdy zauwazalna jest
utrata uwagi uczniow stosujemy
gimnastyke lub obiegamy na
chwile od tematu lekcji

o zachowanie zasad higieny pracy
umystowe;j




|Sam0dzielnos’é | Wykonywanie prac pisemnych, Sprawdziany, kartkéwki, Korzystanie z ,,pomocy”
zadan domowych i innych zadan | odpowiedzi ustne, komputera.
indywidualnych przy komputerze
Samodzielne radzenie sobie
w sytuacjach problemowych
Wrazliwos¢ Uswiadamianie zagrozen Przerwy srodlekcyjne | Rozwijanie wrazliwosci 1 nauka
wynikajacych z wykorzystywania doboru odpowiednich programow
niewlasciwych gier. 1 gier.
Rozrywka z komputerem
Doktadnos¢ Wykonywanie rysunkow Sprawdzenie ¢wiczen i prac Wyrobienie nawyku starannego
w edytorze grafiki, praca wykonanych na komputerze.. 1 doktadnego wykonywania
z edytorem tekstu, rozwiazywanie rysunkow i zadan
zadan 1 roznych probleméw..
|T01erancj a | Szanowanie pogladéw kolegow Uczen rozumie, ze roznice migdzy ||W trakcie dyskusji uczniowie
1 kolezanek podczas dyskusji, gier i||{ludZmi sa czym$ normalnym wykazuja postawg tolerancji dla
zabaw edukacyjnych 1 pozadanym. pogladéw drugiego cztowieka
|Odpowiedzialnoéé | Ponoszenie odpowiedzialno$ci Uczen wykazuje poczucie Biezaca kontrola i1 sprawdzanie

Za prace grup.

odpowiedzialnos$ci za efekty
grupy .

prac podczas zajgé
komputerowych w grupach.




