AUTORZY: PAWEL SZCZESNY

EDYTA SOKOLOWSKA
NAUCZYCIELE INFORMATYKI W PUBLICZNYM GIMNAZJUM NR22 W RADOMIU

PLAN WYNIKOWY DO PRZEDMIOTU

INFORMATYKA

DLA GIMNAZIJUM — 3 GODZINY W CYKLU
NA PODSTAWIE PODRECZNIKA ,,INFORMATYKA W CWICZENIACH”



Modut: Na dobry poczatek

Szczegdtowe cele ksztalcenia:

O poznanie oraz stosowanie zasad bezpieczenstwa i ergonomii pracy przy komputerze
O poznanie zagrozen, jakie niesie ze soba zbyt dluga praca przy komputerze, problem uzaleznien
O poznanie podstawowych elementéw budowy komputera oraz ich przeznaczenia
O poznanie roli komputera w zyciu wspotczesnego cztowieka
O poznanie i zrozumienie roli, jaka w komputerze petni system operacyjny
O opanowanie umiejgtnosci rozpoczynania i konczenia pracy z programami komputerowymi
O zrozumienie sposobu organizacji danych zapisanych w systemie operacyjnym
O nabycie umiejgtnosci wykonywania podstawowych operacji na plikach i folderach
O poznanie i umiejgtne stosowanie wybranych narzedzi systemowych
O nabycie umiejgtnosci korzystania z plikow pomocy elektronicznej dostarczanej wraz z oprogramowaniem
Wymagania edukacyjne Srodki
Tematyka/ Podstawowe (P) Ponadpodstawowe dydaktyc.zne: Zac‘liani.a .
Problematyka (PP) Liczba godzin Informacje sprawdzajace:
zajeé zawarte w Cw1czen1.a w
podreczniku - podreczniku.
»Pomoc”.
Regulamin pracowni i przepisy BHP podczas pracy przy komputerze
» Przepisy BHP |0 Zna regulamin U Zna zagrozenia, jakie S. 78 - pkt 2 Cw. 1s.11

na lekcjach

pracowni i przestrzega niesie ze sobg praca

Plansze obrazujace

prosze w calym tekscie

informatyki. go przy komputerze. prawidlowa postawe
» Regulamin U Potrafi poprawie U Zna sposoby 2 ciala przy pracy z
Pracowni zorganizowac swoje zmniejszania komputerem.
stanowisko pracy. niepozadanych Regulamin pracowni
efektow pracy przy informatycznej.
komputerze. Zasady BHP.
Komputer w zyciu czlowieka
» Wykorzystanie | Zna podstawowe U Rozumie mozliwos¢ S. 87-pkt5 Cw.5s. 13

komputera we
wspoiczesnym
Swiecie.

» Prawo
Autorskie.

pojecia: informacja, uzaleznienia sie od

informatyka, komputera.
technologia U Zna powody, dla
informacyjna, ktorych nalezy sie
elementy informatyki. uczy¢ informatyki.
O Potrafi wskazacé U Rozumie potrzebe

wykorzystanie przestrzegania norm i

Plansza obrazujaca
historie rozwoju
komputerow.
Ustawa o Prawie

Autorskim.

Cwiczenie wlasne
okreslajace
korzystanie z zasobow
komputera w Swietle




komputera w zyciu
codziennym oraz
wynikajace z tego
korzysci.

Zna prawne
uwarunkowania
korzystania z
mozliwosci
oprogramowania.

zasad etycznych
Prawa Autorskiego.

Prawa Autorskiego.

Systemy operacyjne

System Wie, co to jest system |U Potrafi krotko S. 84 -pkt4 Cw.4s.13
operacyjny. operacyjny. scharakteryzowac S. 88 -pkt5.1 Cw. 6. 14
Rodzaje Potrafi podac poszczegélne systemy S. 93 -pkt8 Cw. 7 s. 14
systemow przyktady kilku operacyjne. S. 94 -pkt9 Cw. 8s.15
operacyjnych. systemow U Wie, w jakich S. 101 - pkt 14.1 Cw. 16s. 18
Podstawowe operacyjnych. przypadkach i jak S. 102 - pkt 14.2 Cw. 17 s. 19
elementy i Zna podstawowe skorzystac z S. 106 - pkt 17
narzedzia zasady poruszania sie wybranych Stanowisko
systemu w systemie programow komputerowe z
operacyjnego. operacyjnym. narzedziowych systemem

Zna pojecia: system systemu. operacyjnym.

operacyjny, pulpit, U Zna funkcje

ikona, folder, plik, programow zawartych

pasek startu i stanu. w akcesoriach

Potrafi prawidlowo systemu

rozpoczacf i zakonczycé operacyjnego.

prace z komputerem.

Potrafi wykorzystac

system pomocy

elektroniczne;j.

Organizacja danych zapisanych na dysku komputera

Zapisywanie, Potrafi utworzy¢ oraz |U Potrafi dokonac S. 95-pkt 10 Cw. 9,10 -s. 15
wyszukiwanie zmodyfikowac¢ dowolna instalacji i S. 98 —pkt 12, Cw. 11-s. 16
i usuwanie strukture folderéw na deinstalacji S. 99 -pkt 13.1 Cw. 13,14 - s. 17
plikow. dysku, wykorzystujac programu. S. 96 -pktll Cw. 19 -s. 20
Sposoby polecenia Kopiuj, O Zachowuje kulture S. 94 -pkt9 Cw. 20 —s. 21
zapisywania Wytnij i Wklej. informatyczna, dbajac Stanowisko
danych. Potrafi poruszacé sie po o wlasnos¢ komputerowe

strukturze folderow.
Odroéznia folder od
pliku.

Potrafi znalezc¢

intelektualna innych
uzytkownikéw
komputerow.




wybrany plik lub
folder, wykorzystujac
dostepne narzedzie.

RoOzne sposo

by uruchamiania programoéw komputerowych

Uruchamianie
programow.
Skroty
programowe.

Potrafi prawidtowo
zakonczy¢ prace z
programem.

Potrafi utworzy¢ skroét
do programu.

U Potrafi w rézny
sposo6b uruchomic
program
komputerowy.

U Zna kilka sposobow
tworzenia skrétéw do
programow.

S. 91 -pkt6
Stanowisko
komputerowe

Cwiczenia wlasne




Modut: Internet i gromadzenie danych
Szczegdtowe cele ksztalcenia:

O zapoznanie z 0g6lng struktura sieci komputerowych
O poznanie zagrozen i korzysci zwiazanych z praca w sieci komputerowej
O poznanie idei powstania sieci Internet
Q poznanie niektorych ustug oferowanych w Internecie
O opanowanie umiejetnos$ci wyszukiwania informacji w Internecie z wykorzystaniem wybranej wyszukiwarki
O poznanie zasad korzystania z poczty elektronicznej jako narzgdzia do szybkiego komunikowania si¢
O poznanie zasad tworzenia stron WWW
Q zrozumienie znaczenia przetwarzania i gromadzenia informacji
O poznanie metod wyszukiwania i selekcji informacji
O poznanie zastosowania oraz podstawowych zasad dziatania programéw komputerowych do gromadzenia i przetwarzania danych
O poznanie zagadnien zwigzanych z etycznymi i prawnymi aspektami ochrony wtasnosci intelektualne;j
Tematyka/ Wymagania edukacyjne . . $rodki Zadania
Problematyka Podstawowe (P) Ponadpodstawowe | Liczba godzin d .
. - ydaktyczne sprawdzajace
zajeé (PP)
Sie¢ komputerowa
» Sie¢ kompu- U Potrafi podac¢ U Zna warunki, jakie S. 107 - pkt 18.2 Cw. 22 -s.23
terowa i jej przyklady sieci nalezy spelnic¢, aby S. 108 - pkt 18.3
rodzaje. komputerowych. komputer podiaczyc Plansza obrazujgca
U Potrafi wymienic do sieci rodzaje sieci
rodzaje sieci komputerowe;j. 1 komputerowych.
komputerowych U Zna celowosé Prezentacja
stosowania w multimedialna.
praktyce sieci
komputerowych.
Ogolne wiadomosci o sieci Internet
» Internet w U Zna role Internetu w |U Potrafi okresli¢, jakie Plansza obrazujaca Cwiczenia wtasne,
zyciu zyciu wspoltczesnego korzysci i zagrozenia kodeks internauty. temat: Opisz role
cztowieka. cztowieka. niesie ze soba Internetu w zyciu oraz
U Zna warunki, jakie korzystanie z zasobow 1 wymien korzysci i
trzeba spetnic¢, aby Internetu. zagrozenia wynikajace
moc polaczy¢ sie z z jego uzytkowania.
Internetem




Wyszukiwanie informacji

Wyszukiwarki Zna pojecia: U Potrafi stosowac S. 109 - pkt 19 Cw. 23 —s. 23
i portale przegladarka, odpowiednie metody S. 115 -pkt21 Cw. 24 —s. 24
internetowe. wyszukiwarka, w celu zawezenia S. 116 - pkt 21.1 Cw. 25 -s. 24
Sposoby szperacz, portal poszukiwanych S. 116 -pkt21.2 Cw. 26 —s. 25
wyszukiwania informacyjny. informacji. S. 111 -pkt19.1 Cw. 27 —s. 25
informacji. Potrafi korzystac z Potrafi okresli¢, w S. 114 -pkt 20.1 Cw. 28 —s. 26
Wyszukiwanie, wyszukiwarek w celu jakich sytuacjach 4 S. 114 - pkt 20.2 CW 30 -s. 27
selekcjonowa- znajdowania mozna korzystac z S. 98 — pkt 12 Cw. 31 -s. 28
nie informacji informacji. informacji Stanowisko Cw. 32 —s. 28
iich wstepna Potrafi podczas zgromadzonych w komputerowe z Cw. 34 —s. 28
ocena. wyszukiwania Internecie. dostepem do Cw. 35-s.29

informacji dokonywac Internetu. Cw. 36 —s. 29

wyboru prawidlowych

tresci.

Projektowanie stron internetowych
Projekt strony Zna zasady pracy w U Zna procedure S. 116 -pkt21.2 Cw. 45 -s. 32
WWW. grupie. umieszczania wlasnej S. 95-pkt10 Cw. 46 —s. 33
Wykonanie Zna etapy tworzenia strony na serwerze S. 99 - pkt 13 Cw. 47 —s. 33
prywatnej strony WWW. internetowym. S. 126 - pkt 24 Cw. 48 —s. 35
strony Potrafi wykorzystacé S. 130 - pkt 25 Cw. 75 - s. 52(wersja
internetowe;. dostepne narzedzia Stanowisko html)
Omowienie do tworzenia stron komputerowe z
zasad pracy WWW. oprogramowaniem.
nad projektem
grupowym. 10
Gromadzenie
materialéow do
projektu.
Praca nad
projektem
grupowym.
Prezentacja
prac
grupowych.
Poczta elektroniczna

Poczta Potrafi zalozy¢ konto |l Potrafi skonfigurowaé S. 117 - pkt 22 Cw. 37 —s. 29
elektroniczna, pocztowe. program pocztowy do S. 117 -pkt21.1 Cw. 38 -s. 30
zakladanie Potrafi napisac i odbioru poczty. S. 119 - pkt 22.2 Cw. 39 —s. 30
konta. odpowiednio Rozumie potrzebe 3 S. 121 - pkt 22.3 Cw. 40 —s. 30
Odbieranie i sformatowac korzystania z poczty Stanowisko Cw. 42 -s. 31

wysylanie

wiadomos¢ pocztowa

elektroniczne;.

komputerowe z




listow i wystacé ja. dostepem do
elektronicz- Potrafi wystaé Internetu.
nych. wiadomosé,
Ksiazka dotaczajac zalacznik.
adresowa. Potrafi utworzyc¢

wlasna ksiazke

adresowa.

Zwraca uwage na

czystosé jezyka w

trakcie

komunikowania sie

przez sie¢ lokalna i

Internet.

Baza danych

Bazy danych i Potrafi okresli¢, co to | Potrafi zaprojektowac S. 135 -pkt 28 Cw. 49 —s. 36
ich wykorzy- jest baza danych, nowy formularz S. 132 -pkt27.1 Cw. 50 - s. 36
stanie. rekord formularz. dostosowany do S. 133 - pkt 27.2 Cw. 51 -s. 37
Internetowa Potrafi podac¢ indywidualnych S. 136 - pkt 28.1 Cw. 52 —s. 37
baza danych. przyklady baz potrzeb. S. 136 - pkt 28.2
Modyfikacja danych, z ktérymi S. 137 - pkt 28.3
bazy danych. spotyka sie w zyciu Stanowisko

codziennym.

Potrafi wyszukiwac,
sortowac oraz
uaktualnia¢ wybrana
baze danych.

komputerowe z
dostepem do
Internetu.




Szczegdtowe cele ksztalcenia:

Modut: Multimedia

QO poznanie roznych sposoboéw prezentowania informacji
Q zapoznanie ze sposobem przygotowania i tworzenia prezentacji multimedialne;j
O przygotowanie wystapienia z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej

prezentacji.

Tematyka/ Wymagania edukacyjne . . $rodki Zadania
Problematyka Podstawowe (P) Ponadpodstawowe | Liczba godzin d .
. . ydaktyczne sprawdzajace
zajeé (PP)
Prezentacje i programy multimedialne
Przeglad Potrafi wymienic U Potrafi korzystac z CD-ROM 2 ,Mata Cw. 58 str. 41
edukacyjnych edukacyjne programy programow Encyklopedia PWN”, Cw. 60 str. 41
programow multimedialne. multimedialnych inne programy Cw. 59 str. 41
multimedial- Potrafi podac¢ wedtug wlasnych edukacyjne. Cw. 61 str. 42
nych. przyktady, w ktorych potrzeb. S. 93 -pkt7 Cw. 62 str. 43
Program do informacje zostaty Potrafi wykonac¢ S. 146 - pkt 30 Cw. 63 str. 43
tworzenia przedstawione w prezentacje S. 96 -pkt 11 Cw. 64 str. 45
prezentacji sposob dynamiczny. multimedialna, S. 155 -pkt 41 Cw. 65 str. 45
multimedial- Potrafi podac wykorzystujac rézne S. 94 - pkt9 Cw. 58 str. 41
nej. przyklady programoéow oprogramowanie. S. 165 - pkt 53
Zasady do tworzenia Potrafi zapisaé¢ S. 95-pkt 10
tworzenia prezentaciji prezentacje jako S. 146 - pkt 31
prezentacji. multimedialnych. prezentacje S. 147 - pkt 32
Tworzenie Zna zasady tworzenia przenosna. S. 147 - pkt 33
prezentaciji prezentacji i je Potrafi przygotowac 12 S. 149 - pkt 34
wedtug stosuje. wystapienie i S. 149 - pkt 35
wlasnego Potrafi zaprojektowac zaprezentowaé swoja S. 150 - pkt 36
planu. i wykonac prezentacje prace na forum S. 154 - pkt 40.1
Tworzenie multimedialna. publicznym. S. 93 -pkt8
prezentaciji Potrafi uatrakcyjnic Zna celowos§é S. 152 - pkt 39
multimedialn prezentacje, stosujac prezentowania S. 156 — pkt 42
ej— animacje slajdow i informacji w sposéb S. 157 - pkt 43
wstawianie hiperlacza. multimedialny. S. 99 - pkt 13
hipertaczy. Potrafi zapisacé Stanowisko
Tworzenie prezentacje. komputerowe z
prezentacji z oprogramowaniem do
filmem i tworzenia prezentacji.
dzwiekiem.
Pokaz




Modut: Edytory tekstu i grafiki

Szczegdtowe cele ksztalcenia:

O poznanie podstawowych zasad dotyczacych tworzenia komputerowego dokumentu tekstowego
O nabycie umiejegtnosci formatowania tekstu, grafiki i tabel
O poznanie i wykorzystanie réznych sposobow taczenia tekstu oraz grafiki, wykresow i tabel
O nabycie umiejgtnosci stosowania roznych narzedzi do tworzenia grafiki komputerowe;j
O s$wiadome stosowanie edytoréw tekstu i grafiki do rozwiazywania probleméw z réznych dziedzin zycia
O opanowanie umiegjetnosci drukowania przygotowanych dokumentow tekstowych oraz grafiki
O rozumienie korzysci wynikajacych ze stosowania licencjonowanego oprogramowania
O zrozumienie zagadnien zwiazanych z prawem autorskim oraz stosowanie si¢ do og6lnie przyjetych zasad
Tematyka/ Wymagania edukacyjne . . $rodki Zadania
Problematyka Podstawowe (P) Ponadpodstawowe | Liczba godzin .
. - dydaktyczne sprawdzajace
zajeé (PP)
Zasady edycji dokumentu tekstowego
» Stosowanie U Zna podstawowe U Rozumie celowosé Karta instruktazowa: Cwiczenie wlasne.
réznych zasady skladania stosowania réznych Zasady poprawnego Cw. 66 str. 47
formatow tekstu. formatow skladania tekstu. Cw. 70 str. 50
dokumentu O Potrafi edytowac dokumentow. Plansza obrazujaca
tekstowego. polskie znaki U Zna i posluguje sie uktad dtoni na
» Zasady diakrytyczne. skrotami klawiaturze.
poprawnego |W Potrafi poruszac sie klawiszowymi. S. 91-pkt6
redagowania po tekscie, U Zna celowos¢ S. 93 -pkt7
tekstu. wykorzystujac stosowanie nagltowka S. 96 -pkt1l
» Podzial tekstu klawiature oraz i stopki. S. 164 - pkt 51
na kolumny. myszke. S. 164 - pkt 52
U Potrafi poprawic¢ bledy 3 S. 165 - pkt 53
w tekscie, S. 99 - pkt 13
wykorzystujac do tego Stanowisko
rozne narzedzia. komputerowe z
U Potrafi poprawnie edytorem tekstu.
ustawic¢ wyglad
strony.
U Potrafi wykonac
operacje kopiowania,
usuwania i wklejania
fragmentu tekstu.
O Potrafi podzieli¢ tekst
na kolumny.




Formatowanie tekstu

Formatowanie | d Potrafi dokonac¢ U Potrafi dostosowac Stanowisko Cw. 73 str. 51
czcionki. formatowania wyglad numeracji komputerowe z Cwiczenia wlasne.
Stosowanie czcionki oraz akapitu. lub wypunktowania edytorem tekstu.
znakow U Zna sposéb tworzenia do wlasnych potrzeb. S. 165 - pkt 53
niestandardo- listy wypunktowanej i |1 Potrafi zastosowac S. 167 - pkt 54
wych. Listy numerowane;. wielostopniowa S. 78 —-pkt3
wypunktowa- numeracje list. S. 180 - pkt 62
ne i numero- U Potrafi do S. 181 - pkt 63
wane. formatowania
dokumentu
zastosowac styl
naglowka.
Tworzenie i formatowanie tabel w tekscie
Wstawianie i | Potrafi skorzystac z U Potrafi sformatowac Stanowisko Cw. 68 str. 48
uzupelnianie odpowiednich tabele, zmieniajac komputerowe z Cw. 71 str. 50
tabeli. narzedzi, aby obramowanie oraz edytorem tekstu. Cw. 72 str. 50
Formatowanie utworzy¢ i dodajac tto do S. 176 - pkt 61
i sortowanie. sformatowacé tabele. komorek tabeli. S. 165 - pkt 53
U Potrafi utworzy¢ U Potrafi dokonac S. 167 — pkt 54
tabele o dowolne;j sortowania tabeli S. 105 -pkt 16
liczbie wierszy i zgodnie z przyjetymi
kolumn. zalozeniami.
U Umie edytowac tabele | U Potrafi wykonac
w celu jej modyfikacji. proste obliczenia z
U Potrafi sformatowac zastosowaniem
tekst znajdujacy sie w formut.
tabeli. U Potrafi dokonac¢
konwersji tabeli na
tekst i odwrotnie.
Tworzenie i edycja grafiki w edytorze tekstu.
Sposoby U Potrafi wykonac U Potrafi zaimportowac S. 168 — pkt 55 Cw. 67 str. 48
umieszczania rysunek, grafike do innego S. 171 - pkt 56 Cw. 74 str. 51
obiektéw wykorzystujac programu S. 105 -pkt 16 Cw. 75 str. 52
rysunkowych dostepne w danym graficznego w celu jej S. 165 - pkt 53 Cw. 90 str. 63
do tekstu. programie modyfikacji. S. 167 — pkt 54 Cw. 91 str. 63
Edycja podstawowe narzedzia | d Potrafi wykonywac S. 115-pkt21 Cwiczenia wlasne
obiektow malarskie. zrzuty ekranowe. S. 164 - pkt 52
rysunkowych. | Potrafi wstawic U Zna potrzeby S. 111 -pkt 19,1
Praca z kilko- wybrany element stosowania S. 114 - pkt 20,2
ma dokumen- graficzny do tekstu. ozdobnikéw i innych Stanowisko
tami — U Zna zaawansowane narzedzi edytorskich. komputerowe z




kopiowanie
tekstu i
grafiki.
Projekt ulotki
— laczenie
elementow
arkusza
kalkulacyjneg
o z edytorem
tekstu.

opcje edycji grafiki w
tekscie.

Potrafi wstawi¢ do
tekstu wykres lub
grafike, wykorzystujac
potaczenie plikow.

edytorem tekstu i
grafiki.

Drukowanie dokumentow
Prezentacja, Potrafi sprawdzic U Aktywizacja zmyshu Stanowisko Cwiczenia wlasne
podglad i wyglad dokumentu, estetycznego do komputerowe z
wydruk prac. zanim zostanie modyfikacji edytorem tekstu i
wydrukowany. wydrukowanych 1 drukarka.
Potrafi wydrukowaé dokumentow.
przygotowany

dokument.




Szczegdtowe cele ksztalcenia:

Modut: Arkusz kalkulacyjny

O zastosowanie arkusza kalkulacyjnego w celu utatwienia obliczen wykonywanych w réznych sytuacjach

O poznanie podstawowych zasad dziatania arkusza kalkulacyjnego

O planowanie oraz tworzenie tabel utatwiajacych rozwiazywanie problemow za pomoca arkusza kalkulacyjnego

O poznanie zasad edycji, formatowania oraz operacji na komorkach

Q zrozumienie i wykorzystywanie prostych formut i funkcji utatwiajacych wykonywanie obliczen

Q tworzenie wykresow jako graficznej reprezentacji danych

O faczenie dokumentow tekstowych z arkuszem kalkulacyjnym

O drukowanie tabel i wykresow

Tematyka/ Wymagania edukacyjne . . $rodki Zadania

Problematyka Podstawowe (P) Ponadpodstawowe | Liczba godzin .
. - dydaktyczne sprawdzajace
zajeé (PP)
Budowa i Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego

> Budowa U Wie, do jakich dzialan | U Potrafi S. 185 - pkt 66.1 Cw. 77 str. 55

arkusza stosowany jest arkusz zaprojektowac S. 186 - pkt 67 Cw. 81 str. 57

kalkulacyjnego. kalkulacyjny. odpowiednie S. 186 — pkt 68 Cw. 82 str. 58
» Projektowanie tabele w arkuszu S. 190 -pkt 71 Cw. 83 str. 58

arkusza kalkulacyjnym. S. 198 - pkt 73 Cw. 84 str. 59

kalkulacyjnego. 4 S. 165 - pkt 53 Cw. 85 str. 59
> Tworzenie i S. 167 - pkt 54 Cw. 86 str. 59

formatowanie S. 187 - pkt 69 Cw. 88 str. 61

tabeli w arkuszu S. 199 - pkt 74 Cw. 89 str. 61

kalkulacyjnym. S. 189 - pkt 70.2

S. 196 - pkt 72




Podstawowe operacje na komorkach

Kopiowanie U Zna pojecie adres U Potrafi zastosowac S. 185 - pkt 66.1 Cw. 78 str. 55
formut. komérkii potrafi sie wlasciwe formaty S. 186 - pkt 67 Cw. 79 str. 56
Adresowanie nim postugiwac. komoérek do S. 186 - pkt 68 Cw. 80 str. 56
wzgledne i U Zna i potrafi odpowiednich S. 192 -pkt71.1 Cwiczenia wtasne.
bezwzgledne. wykorzystaé¢ narzedzia danych w nich S. 196 - pkt 72
Rozwiazywanie do edycji danych w zapisanych. S. 196 - pkt 72
prostych zadan z komérkach. U Potrafi wykorzystac S. 189 - pkt 70.2
wykorzystaniem | Potrafi poruszac sie po opcje formatowania S. 186 - pkt 68
arkusza arkuszu i zaznaczaé warunkowego dla Stanowisko
kalkulacyjnego. zakresy komorek lub danej komoérki. komputerowe z
pojedyncze komorki. U Zna celowosé arkuszem
U Potrafi dodac lub zastosowania kalkulacyjnym.
usunac wiersz lub arkusza
kolumne arkusza. kalkulacyjnego. 4
U Zna podstawowe typy
danych, ktére moga
zosta¢ wpisane do
komérek arkusza.
U Potrafi dostosowac
szerokos¢ wiersza lub
kolumny do dtugosci
danych w niej
zawartych.
U Potrafi tworzy¢ proste
formuty, wykorzystujac
adresowanie wzgledne
i bezwzgledne.
Wykorzystanie funkcji i formul
Podstawowe U Zna przypadki, w U Potrafi posortowac Stanowisko Cwiczenia wilasne.
funkcje ktorych nalezy tabele zgodnie z komputerowe z
matematyczne. wykorzysta¢ formuly i zatozonymi arkuszem
funkcje. warunkami. kalkulacyjnym.
U Potrafi korzystac z U Rozumie i potrafi 9
kreatora funkcji. zastosowac
U Potrafi wprowadzié¢ funkcje logiczne:
funkcje do tworzonych JEZELI, LUB,
formut. ORAZ.
U Zna rodzaje funkgcji.
Graficzna reprezentacja danych - wykresy
Tworzenie i U Zna typy wykresow U Potrafi dokonaé 9 S. 188 - pkt 69.1 Cwiczenia wlasne.
formatowanie O Potrafi wybrac modyfikacji S. 199 - pkt 74 Cw. 87 str. 61




wykresow. najlepszy typ wykresu utworzonego Stanowisko
dla zaprezentowania wykresu. komputerowe z
odpowiednich danych.| U Potrafi dobrac¢ typ arkuszem
Zna pojecie seria wykresu do kalkulacyjnym.
danych i potrafi je prezentowanych
zastosowac. danych.
Potrafi na podstawie U Potrafi utworzyc¢
wlasciwie wykres w innym
zaprojektowanej tabeli arkuszu tego
wykonac¢ wykres. samego
Potrafi poprawnie skoroszytu.
opisac utworzony
wykres.
Drukowanie arkusza kalkulacyjnego
» Przygotowanie Wie, w jaki sposob U Potrafi dopasowac Stanowisko Cwiczenia witasne
arkusza do wydrukowac elementy wielkos¢ komputerowe z
wydruku. arkusza drukowanej tabeli arkuszem
kalkulacyjnego. do wielkosci kartki kalkulacyjnym i
Potrafi wydrukowac papieru. drukarka

gotowy arkusz.

U Pobudza zmyst
estetyczny do
modyfikacji
wydrukowanych
dokumentow.




Szczegdtowe cele ksztalcenia:

(I Wy Iy

Modut: Algorytmika

zapoznanie z pojeciem algorytmu i jego przyktadami
zapoznanie ze sposobami przedstawiania algorytmow
zastosowanie algorytmow do rozwiazywania prostych probleméw z zycia codziennego oraz réznych dziedzin nauki
poznanie podstawowych struktur wybranego jezyka programowania
przetozenie algorytmu na wybrany jezyk programowania

Tematyka/
Problematyka
zajeé

Wymagania edukacyjne

Podstawowe (P)

Ponadpodstawowe
(PP)

Liczba godzin

Srodki
dydaktyczne

Zadania
sprawdzajace

Pojecie al

rorytmu oraz jego zastosowanie do opisu problemow z roznych dziedzin zycia

» Algorytmy wokétl |0 Potrafi wyjasnic U Potrafi poda¢ S. 203 pkt 75 Cwiczenia wilasne.
nas. Analiza pojecie algorytmu. przyktady S. 203 pkt 76 Cw. 92 s. 65
sytuacji U Zna problemy, ktore problemoéw, do S. 204 pkt 77 Cw. 93 s. 66
problemowe;j. mozna rozwigzac za rozwiazania, 2

pomoca algorytmu, i ktérych nie mozna
potrafi podac ich zastosowac
przyklady. algorytmu.
Sposoby przedstawiania algorytmow

» Sposoby U Zna sposoby U Potrafi przedstawic S. 204 pkt 77 Cw. 94 s. 67
przedstawiania przedstawienia rozwigzanie Cw. 95 s. 68
algorytmow algorytmu. prostego problemu Cw. 96 s. 69

U Potrafi przedstawic w postaci listy Cwiczenia wlasne.
rozwigzanie prostego krokoéw i schematu 5
problemu, blokowego.
wykorzystujac U Potrafi zapisaé¢
schemat blokowy. algorytm z petla za
pomoca schematu
blokowego.
Algorytmy rekurencyjne i algorytmy z petla

» Grafika zé6twia — | Zna pojecia: jezyk U Potrafi odrézni¢ w S. 206 pkt 78 Cwiczenia wiasne.
podstawowe programowania, jezyku S. 207 pkt 79 Cw. 97 s. 70
komendy. rekurencja, iteracja, programowania S. 208 pkt 80 Cw. 98 s. 70

» Czarowanie z animacja algorytm 18 S. 210 pkt 82 CW 99 s. 70
Baltiem - komputerowa. rekurencyjny od S. 212 pkt 86 Cw. 101 s. 71
poznajemy nowy | Potrafi napisac prosty iteracyjnego. S. 213 pkt 87 Cw. 104 s. 73
jezyk program w wybranym | Q Potrafi stworzy¢ S. 212 pkt 84 Cw. 102 s. 72
programowania. jezyku prosta animacje. S. 210 pkt 83




Iteracja, czyli
powtorzenie
Rekurencja -
czesS¢ podobna do
calosci.

Proste animacje
komputerowe.

programowania.
Potrafi dobra¢
parametry i
modyfikowacé
programy.

Potrafi podac
przyktad algorytmu z
petla.

Stanowisko
komputerowe z
zainstalowanym
oprogramowaniem
LOGO i BALTI

Przelozenie algorytmu na procedury wybranego jezyka programowania

Co jeszcze potrafi
Z6tw?
Konstruowanie
prostych
programow w
Baltie

Przeglad
programow
wlasnych

Zna podstawowe
procedury wybranego
jezyka
programowania.
Potrafi zapisa¢ w
wybranym jezyku
programowania
prosty algorytm oraz
sprawdzi¢ dzialanie
napisanego
programul.

U Potrafi znalez¢ i
poprawic proste
bledy w
napisanym przez
siebie programie.

208 pkt 80
209 pkt 81
210 pkt 82
210 pkt 83
212 pkt 84
212 pkt 85

. 214 pkt 88
Stanowisko
komputerowe z
zainstalowanym
oprogramowaniem
LOGO i BALTI

DOLDDD®

Cwiczenia wlasne.
Cw. 100s. 71
Cw. 103 s. 72




Szczegdtowe cele ksztalcenia:
QO zapoznanie z pojeciem modelu, modelowania i symulacji komputerowe;j
O modelowanie i symulacja z wykorzystaniem komputera

Modut: Modelowanie

Tematyka/ Wymagania edukacyjne Liczba godzin $rodki Zadania
Problematyka Podstawowe (P) Ponadpodstawowe d .
. 2 ydaktyczne sprawdzajace
zajeé (PP)
Pojecie modelu, modelowania i symulacji komputerowej
U Modelowanie i Zna pojecie modelu, U Potrafi podac¢ S. 142 pkt 29 Cwiczenia wtasne.

symulacja w
zyciu
codziennym.

modelowania i
symulacji
komputerowe;j.
Potrafi podac¢
przyklady modeli
wykorzystywanych w
roznych dziedzinach
zycia.

Potrafi wyszukac
symulacje
komputerowe w
dostepnym
oprogramowaniu
edukacyjnym oraz
sieci Internet.

przyklady
modelowania oraz
symulacji
komputerowe;j.

CD-ROM 2 ,Mata
Encyklopedia PWN”,
inne programy
edukacyjne.
Stanowisko
komputerowe z
zainstalowanym
oprogramowaniem
LOGO i BALTI.

Cw. 105 s. 75
Cw. 106 s. 75

Symul

acje zjawisk z wykorzystaniem komputera

4 Dobieranie
parametrow i
zachowanie sie
modeli.

Potrafi podac¢
przyklady symulacji
komputerowych.
Potrafi modyfikowac
parametry istniejacej
symulacji
komputerowej i
obserwowac
zachowanie sie
modelu.

U Potrafi uzasadnic
sensownosc
wykorzystania
symulacji
komputerowych.

U Potrafi zbudowac
prosty model
komputerowy.

S. 142 pkt 29
CD-ROM 2 ,Mata
Encyklopedia PWN”,
inne programy
edukacyjne.
Stanowisko
komputerowe z
zainstalowanym
oprogramowaniem
LOGO i BALTI.

Cwiczenia wlasne.
Cw. 107 s. 75

Modele komputerowe

U Wykorzystanie
dostepnego
oprogramowania

Potrafi wyszukac
modele komputerowe
w dostepnym

U Potrafi zbudowac
prosty model

komputerowy.

2

S. 142 pkt 29
CD-ROM 2 ,Mata

Encyklopedia PWN”,

Cwiczenia wlasne.
Cw. 108 s. 76




do stworzenia
wlasnych préb
(symulacji)

oprogramowaniu
edukacyjnym oraz
sieci Internet.

Potrafi odr6zni¢ model
od symulacji.

U Potrafi znalezc¢ i
poprawic proste
bledy w stworzonym
przez siebie modelu.

inne programy
edukacyjne.
Stanowisko
komputerowe z
zainstalowanym
oprogramowaniem
LOGO i BALTI.




